
CRECIENDO MÁS
PROGRAMA DE DESARROLLO HUMANO

Tema de la clase: Sinceridad en el juego
Objetivo de la clase: Identifi car que la sinceridad se vive en los juegos y actividades recreativas.

Guía Adicional Semana 4
Nivel: NT1

1. “La sinceridad también se vive en los juegos y actividades recreativas que se realizan con los amigos. 
Une el dibujo que representa la sinceridad con la palabra del valor”.

Prekínder

SINCERIDAD

Yo lo encontré 
botado. Acá está.

¿Alguien tomó mi 
juguete?

Es mío, yo lo 
encontré en el suelo.

Es mío, yo lo 
traje de mi casa.

CRECIENDO MÁS
PROGRAMA DE DESARROLLO HUMANO

3. “Cuando somos sinceros, nuestros amigos creen más en ti, y crece la amistad y la”:

4. “Re� exionemos en voz alta”:
• “¿Cómo nos hace sentir ser sinceros con los demás?”

2. “Las mentiras o engaños producen emociones incómodas, y no nos dan tranquilidad, en cambio si deci-
mos la verdad podemos entregar felicidad a nuestros amigos. Colorea el dibujo”.
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